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Licence 1ère année – Semestre 1

Dans Moodle, UE13 Additionnelle, dans Evaluation UE13 2018 
· Téléchargez le fichier « Data Evaluation L1 ». 
· Enregistrez-le sur le bureau et renommez-le sous la forme « NOM_Prenom_N°Gr ». 
· Déposez votre travail (fichier excel + fichier word) à la fin dans « Retour Evaluation UE13 2018 Gr…. »
Informations complémentaires : 
· Durée de l'épreuve : 1 heure 00 au total.
· L’épreuve est composée de 3 exercices différents : 2 sont à réaliser sur Excel (dont un bonus) et 1 est à réaliser sur Word.
· L’utilisation d’Internet est autorisée à l’exception des échanges de mails.
· Ne sont pas autorisés les supports de cours et l’utilisation du téléphone.

Exercice 1 : Word

Le document ci-joint présente le profil d’un jeune athlète nageur. Son format est inexistant. En 20 minutes, tentez de rétablir une structure qui puisse améliorer la lisibilité. Pour ce faire :
1. Ajouter les numéros de page.
2. Formater les titres avec les formats prédéfinis et insérer une table des matières.
3. Insérer une image pour illustrer un propos que vous aurez choisi et ajouter sa légende.
4. Justifier le texte.
5. Modifier les polices de caractère pour améliorer la lisibilité.
Exercice 2 : Excel, partie 1 BONUS
Partie Optimisation ( /6,5)

Consignes importantes: 
	1) Vous traiterez l’ensemble des Questions ci-dessous, dans la Feuille “Opti” de votre classeur Excel ;
	2) Le traitement de l’ensemble des Questions ci-dessous nécessite l’utilisation du Solveur d’Excel. Si celui-ci n’est pas présent dans l’onglet “Données”, le faire s’afficher en suivant cette procédure : Cliquer “Bouton Microsoft” (en haut à gauche) → Cliquer “Options Excel” → Cliquer “Compléments” →  Cliquer “Atteindre” → Sélectionner “Complément Solver” → Cliquer “OK”.

	Soit un Centre d’Entraînement - composé de 3 Dortoirs pour Athlètes de Haut-Niveau - dans lequel on souhaite implanter un “Point de Regroupement” en cas d’incendie et autres sinistres. 
	La localisation de chacun des Dortoirs est donnée, et repérée par ses coordonnées en  (abscisse)et en (ordonnée) : Dortoir n°1 de coordonnées , Dortoir n°2 de coordonnées  , Dortoir n°3 de coordonnées . Voir graphique ci-dessous. 
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On suppose que les déplacements peuvent être formalisés  à partir de la Métrique Rectilinéaire : La distance entre le Point  et le Point  sera égale à   .

Question n°1 : 
	Déterminer la Localisation du “Point de Regroupement”, de façon à minimiser la somme des distances entre celui-ci et les 3 Dortoirs. (2 Points)

Question n°2 : 
	Sachant que sont logés : 15 Athlètes dans le Dortoir n°1, 10 Athlètes dans le Dortoir n°2, et 25 Athlètes dans le Dortoir n°3, déterminer la Localisation du “Point de Regroupement”, de façon à minimiser la somme totale des distances parcourues par l’ensemble de ces  Athlètes. (1,5 Points) 

Question n°3 :
	Sachant désormais qu’il est totalement interdit de construire le “Point de Regroupement” dans la zone délimitée en bleu (voir graphique ci-dessous), déterminer la Localisation du “Point de Regroupement”, de façon à minimiser la somme totale des distances parcourues par l’ensemble de ces Athlètes. (2 Points) 
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Exercice 3 : Excel, partie 2
Cet exercice, qui traite d’un lancer de balle, est à réaliser sur l’onglet « Exo 3 » du fichier Excel.
A. Effet de l’angle de lancer sur la performance (hauteur initiale = 0 m, = 10 m/s)

1. Colonne C, intitulée Angle (rad) : transformer les valeurs de la colonne A en radian (/0,5). 
=(pi()*valeur colonne A)/180

2. Colonne D, intitulée V0x : calculer  pour les différents angles avec  (/0,25).


3. Colonne E, intitulée V0y : calculer  pour les différents angles avec  (/0,25).


4. Colonne F, intitulée x(t) 39° : calculer la position horizontale en fonction du temps pour un angle d’envol de 39° (/0,25).
  

5. Colonne G, intitulée y(t) 39° : calculer la position verticale en fonction du temps pour un angle d’envol de 39° avec g = 9,81 ms-2 (/0,25).


6. Continuer de la même façon sur les colonnes suivantes en calculant x(t) et y(t) pour 57° et 78° (/1).
Colonnes H-K.

7. Faire un graphique avec pour l’axe horizontal x(t) et pour l’axe vertical y(t) pour chacun des angles. Ajouter le nom des axes et l’intitulé du graphique « Effet de l’angle de lancer sur la performance » ° (/1,5). 
Format nuage de points avec courbe lissée pour le graphique.

B. Effet de la hauteur initiale sur la performance en lancer (angle d’envol 57°,  = 10 m/s).
Le lanceur monte maintenant sur un escabeau. Il se trouve à présent à 1,2 m du sol.
8. Colonne L, intitulée x(t) 1,2 m : calculer la position horizontale en fonction du temps pour une hauteur initiale de 1,2 m (/0,5).
  

9. Colonne M, intitulée y(t) 1,2 m : calculer la position verticale en fonction du temps pour une hauteur initiale de 1,2 m avec g = 9,81 ms-2 (/0,5).

10. Tracer la courbe avec pour l’axe horizontal x(t) 1,2 m et l’axe vertical y(t) 1,2 m sur le précédent graphique, nommer cette courbe (/1).
11. La personne sur l’escabeau lance-t-elle plus ou moins loin que si elle est au sol ? Justifier avec vos données (/0,5).
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